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LE 5.C 创建一个 社区“我们应该”问题

活动目的
使用此工具进行观察，观察可以用来集思广益社区的“我们应该”问题。然后选择一个您的家人要
关注的社区“我们应该”问题，并创建一个初始模型，以帮助您了解并回答“我们应该”问题会涉及
的那些现象。您可以使用提供的活动表，也可以使用空白纸。

如果家人发现很难去想您的社区“我们应该”问题的不同元素，则可以向他
们提出以下问题： 

• 人们在我们社区建造或安置了什么？它影响了谁？
• 谁和什么（例如，动物，植物，人，诸如水和阳光之类的元素和/或人工制

品）涉及在我们的“我们应该”问题里吗？
• 我们所识别的“谁”和“什么”是我们社区的特定吗？
• “谁”和“什么”之间以及与地方有着什么样的关系？
• 您的家庭在此活动的第3部分中构建的初始模型是一种解释您的“我们应

该”问题中涉及的内容（谁，什么）以及它们之间的关系的方式。如果家人
需要建模方面的帮助，则可以首先集思广益解决“我们应该”问题中涉及
的所有地点和事物（例如动物，包括人，植物，水，岩石）。然后要求他们
画出这些地方和事物，以及这些地方和事物之间的联系以及原因。

活动概述
这是一个拥有三部分的活动。

•	 第1部分: 散散步，观察人们在社区里做出决定的方式。您将需要间接的去
观察这些决定。利用这些观察来集思广益“我们应该”问题。

•	 第2部分: 从社区的“我们应该”问题列表中，选择您的家人要关注的问
题。讨论问题的一些重要部分。

•	 第3部分：为家人的“我们应该”问题创建一个初始模型。

• 扩展活动的主意列出在活动表的第5页上。
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与其他活动的连接
• 5.A：我们该怎么办？探索家人的决定
• 6.B：观察和建模特定的关系

地方学习框要考虑的框架
• 社会生态审议与做决定
• 社会生态现象建模

科学实践的强调

• 提出问题
• 开发和使用模型
• 获取，评估和交流信息

学科核心思想和重要现象

人类社区一直在做出由价值和文化习俗而决
定的社会生态决策。这些选择反映了人类社
区如何构建与自然世界的关系（日常，体制，
法律等）。

“科学家使用模型...来表现他们对正在研究
的系统（或系统的一部分）的当前理解，有助
于提出问题和解释，并与他人交流思想……”
（国家研究委员会， 2012，第57页）。

与其他家庭的联系

 » 与其他家庭成员和朋友分享“我们应该”的问题和
初始模型，互相沟通并解释为什么它们如此重要并
与您的社区相关。

关键思想 和/或 实践
“我们应该”问题 
问“我们应该做什么”，然后做出决定，这是
每个人每天都要做的事情。决定做什么涉及
使用知识，澄清价值观和目标以及探索潜在
影响。“我们应该”的问题有时有明确的答
案，但往往有时候没有明确的答案，对它们
的探索可以来自观察和疑问。“我们应该”
的问题涉及（1）探索人类与自然世界之间
的关系，（2）认识到我们的决定如何影响家
庭，社区和自然世界，以及（3）了解我们如
何在自然和社会世界中的角色更加周到和负
责。“我们应该”的问题要求我们考虑时间范
围，包括季节和变化过程。即使存在不确定
性，“我们应该”问题也需要进行审议和采取
行动。

建模	
使用模型可以帮助科学家和科学学习者形
象化他们的思维，并更好地理解所探索的种
类，关系，行为和各种规模。科学模型不是静
态的。取而代之的是，它们是动态
的，并且是变化的，基于通过
对现象的调查，与他人的
讨论，从家庭和社区等来
源获得的新知识以及各
种类型的媒体以及对“
我们应该”问题进行的审
议而获得的新信息。
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